KDE ZACINA A KONC
MA SVOBODA NA INTER

vede zaky k rozvijeni Ctenarske
a medialni gramotnosti zaroven

hlavnim bodem je
ONLINE UNIKOVA HRA

cili na vystupy v ramcovém
vzdéladvacim programu

vytvofeno pro zaky 8. a 9. tfid ZS,
180 min. poutavého programu

zalozeno na metodé E-U-R

soucasti je prezentace a diskuze k tém
online unikové hry, prace ve skupinac
listy, vyhodnoceni a shrnuti celého pro

VYSTUPY

NOVE PROVAZANE NOVE POHLEDY TRISTRANKO
ZNALOSTI NA BEZPECNOST PRODISKUTO

P 25

A DOVEDNOSTI ZAKU NA INTERNETU, PRACOVNI LI

V OBLASTI CTENARSKE JINY VHLED PRO ZA

A MEDIALNI DO POZICE RODICU, | ZPETNA VAZ
GRAMOTNOSTI KTERIi URCUJi HRANICE PRO SKOL




TEMA PROJEKTOVEHO

Hlavni téma projektového dne zni: Kde zacina a konci ma svoboda na inte
Jaka pravidla byste nastavili vy, kdybyste byli rodice?
Vyzaduje od Zakd, aby se zamysleli nad tim, s jakym nebezpecim se moho
do role rodice, ktery by mél svému ditéti vymezit bezpecné hranice pro ve
V online unikové hie se zaci vénuji pfedevsim posuzovani pravdivosti kon
a rozpoznavani manipulativnich online textt. Pracuji s konkrétnimi publik

v

Do jaké miry si Zaci nové védomosti a dovednosti v ramci unikove hry upe
listd. V nich opét resonuji obé hlavni otdazky a vyzaduji od zaku jejich vlastn
na internetu nebo posouzeni vybranych rizik na internetu.

Toto téma muze byt zdkim 8. a 9. tfid na 2. st. zakladni skoly blizke, j
vyuzivat internetové prostredi k zabave, relaxaci, ke komunikaci s jinymi lid
Ve 13. roku Zivota maji také moznost oficidlné se registrovat na vicero
Snapchat, Facebook, aj.) nebo také na sluzby Google. Tito Zaci zaroven pr
jejich vztah s rodi¢i. Cas strdveny na internetu a zplsoby, jakymi te
nedorozumeéni nebo hadek s rodici.

HARMONOGRAM

Projektovy den sestava ze ¢tyr vyucovacich hodin a je zapotrebi jej reali
Do projektového dne je mozné zaradit béznou skolni prestavku, béhem
si odpocinout.

» 0-30 min. - prezentace Svoboda na internetu (uvedeni tématu, vysvetl
e 30-110 min. - realizace Unikové hry (hraje se ve dvojicich, 80 min.)
e 110-130 min. - pfestavka (20 min.)

e 130-170 min. - vyplfiovani pracovniho listu (40 min.)

« 170-190 min. - diskuze k vyplnénym pracovnim listdm (ve trojicich ¢i ¢t
e 190-200 min. - spole¢né zakonceni v ramci celé skupiny (10 min.)

VYBAVENI POTREBNE PR

Projektovy den bude nejlépe realizovatelny ve Vasi prostorné pocitaco
ucebné, ktera je vhodna pro zapojeni pozadovaného technického vy
materidlni a uc¢ebni vybaveni.
Abych mohla projektovy den na Vasi Skole realizovat, je zapotrebi zajisten
materidlnich pomlicek ze strany skoly.
« Zidle pro kazdého zdka, pracovni stll pro kazdou dvojici Zaku
« technika pro data projekci: dataprojektor, projekéni platno, pocitac pro
» 15 pocitact nebo 15 tabletl pro kazdou dvojici zaku (v pripade 30
jeden pocita¢ nebo jeden tablet pro jednu dvojici
e plné funkéni pfipojeni k internetu
« tabule nebo flip chart se psaci potfebou

Béhem projektového dne vyuZzijeme rovneéz osobni smartphone kazdéeho z
ze zUcastnénych nevlastni smartphone, muze vyuzit jeden z tabletu.



CILE PROJEKTOVEH

Hlavnim cilem celého projektového dne je rozvoj ctenarské gramotn
u zaku na 2. stupni zakladni skoly.

Jednotlivé aktivity a ulohy véetné prdce s pracovnim listem jsou navr:
naplfovany konkrétni Uzce definované kognitivni, afektivni a psychom
Pro predstavu uvadim vybér nékterych rozpracovanych cil(:

KOGNITIVNI
o 74k vysleduje a uréi z nabidky spravné komunikaéni zaméry autor(i
« 74k srovna online ¢lanky od nejlépe podlozeného zdroji k nejméné

odlvodni uvedenim spravného poctu zdrojl.
« 74k na zakladé zjisténych informaci vyhodnoti, zda je vybrany onlin
o 74k vysleduje a uréi z vybéru sprévnou hlavni myslenku vybranych
prezentovany.
« 73k sepise alesponi 3 pravidla, které jsou podle né&j dilezitd pfi cte
o 73k roztfidi jednotlivé skute¢nosti podle toho, zda mu mohou pom
¢i nemohou.
o 74k sefadi vybrana rizika na internetu od téch, kterd by mu dle jeh
ktera by mu zpUsobila nejmensi Gjmu.
o 74k zformuluje stru¢na pravidla pro bezpeénou aktivitu jakéhokoliv

AFEKTIVNI
« 73k se zamysli nad nesnadnou pozici rodi¢, ktefi maji nastavit vho
aktivity svého ditéte na internetu.

« Zak vnimd zmifiovand rizika spojena s jakoukoliv jeho aktivitou na i

« 74k posoudi, do jaké mity mohou zmifiovana rizika ovlivnit jeho be

« Z&k posoudi, zda jej projektovy den pozitivné ovlivnil ve zméné jeh
znalosti o chovani na internetu.

PSYCHOMOTORICKE
o 74k je schopen podle instrukci vykonat pfisluéné kroky pfi vyhleda
pozadovaného vysledku.

» Zak si b&hem unikové hry zpfesnuje pozadované cinnosti ve vyhle
o 73k si zdokonaluje schopnost vyhleddvat klicova slova a ¢ist mezi

KOMPETENCE PROJEKT

V ramci projektového dne budou z&ci rozvijet a upevinovat klicové
problémi, komunikativni kompetence, socidlni a personalni ko
kompetence a digitdlni kompetence.

Vycet konkrétnich schopnosti a dovednosti, které zaci budou mit m
do projektového dne, mohu na zadost rovnéz poskytnout.



SPOILER

PHH Unikova hra: Svoboda na internetu
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PRACOVNI LIST

3. Vzpominds na tipy, které Ti pomohou ovéfit si pravdivosti informaci v jakémkoliv textu
na internetu? Roztiid podle své dvahy nabidku jednotlivych tipti na podstatné (pomohou
ovéfit) a nepodstatné (nepomohou ovEefit).

M text autora? Cerpd autor informace z vérohodnych zdrojii? M autor profil na socidlnich sitich?
Je titulek Sokujici, zahrivd si s emocemi? M4 text hodné shlédnuti nebo sdileni?  Je autor influencerem?
Publikuji text také vefejnoprivni média? Zaslal mi text pfitel, kierému divetuji? Neni text hoax?

Je autor Elenem redakcee, lze jej dohledat?  Jsou citovdny slavné osobnosti, které jsou populdmi?

A B

Podstatné Nepodstatné




